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	Кафедра шахматного искусства и компьютерной математики 
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	Мультимедийные технологии 

	Направление  подготовки 
	02.03.03 Математическое обеспечение и администрирование информационных систем 

	Профиль 
	Разработка и администрирование информационных систем 
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	Формы промежуточной аттестации 
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	 Тема 4.
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